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En el trata de la simulación del comportamiento social con 
aplicación a una amplia variedad de dominios como una herramienta 
de importancia tecnológica creciente. 
 

Es un importante trabajo de simulación social que recoge los 
más novedosos desarrollos en el campo. El texto refleja destacadas 
contribuciones en el plano investigador de una vibrante comunidad de 
expertos en simulación social. La obra provee un conjunto único e 
innovador de enfoques que van desde el modelado basado en 
agentes hasta las simulaciones testadas empíricamente, así como 
diversas aplicaciones en el ámbito de los negocios, los sistemas 
dependientes de la administración, el ámbito científico y otros 
campos de interés. Este libro supone una importante referencia para 
investigadores, docentes y profesionales en campos tales como la 
sociología, la geografía, la economía, el medioambiente, la 
inteligencia artificial, el aprendizaje de máquinas, la ingeniería 
informática o las redes, desde una perspectiva valiosa  de carácter 
interdisciplinar. Más información en http://www.igi-
pub.com/reference/details.asp?ID=6970. 
 


