SO C l AL El libro “Social Simulation:

) T Technologies, Advances and New
SIMULATION Discoveries” ha sido recientemente publicado
(2007) por Ila editorial Information Science
Reference, siendo sus editores Bruce Edmonds
(Manchester Metropolitan  University, Reino
Unido), Klaus G. Troitzsch (Universitat Koblenz-
Landau, Alemania) y Cesareo Hernandez Iglesias
T — (Universidad de Valladolid, Espaia).

En el trata de la simulacién del comportamiento social con
aplicacién a una amplia variedad de dominios como una herramienta
de importancia tecnoldgica creciente.

Es un importante trabajo de simulacién social que recoge los
mas novedosos desarrollos en el campo. El texto refleja destacadas
contribuciones en el plano investigador de una vibrante comunidad de
expertos en simulacién social. La obra provee un conjunto Unico e
innovador de enfoques que van desde el modelado basado en
agentes hasta las simulaciones testadas empiricamente, asi como
diversas aplicaciones en el ambito de los negocios, los sistemas
dependientes de la administracién, el ambito cientifico y otros
campos de interés. Este libro supone una importante referencia para
investigadores, docentes y profesionales en campos tales como la
sociologia, la geografia, la economia, el medioambiente, Ila
inteligencia artificial, el aprendizaje de maquinas, la ingenieria
informatica o las redes, desde una perspectiva valiosa de caracter
interdisciplinar. Mas informacion en http://www.igi-
pub.com/reference/details.asp?ID=6970.




